《设计光控路灯》微课教案
微课名称：设计光控路灯

微课时长：5'27''

所属课程：走进物联网

教材选用：王恒心、陈锐主编的《边做边学物联网技术》

人民邮电出版社，2016

应用年级：中职物联网专业一年级或计算机应用专业二年级
教学背景：以前关于“传感器”的教学中，学生对传感器的感觉是“只闻其声、不问其用”，一看到板子上“丰富”的针脚就“近而远之”！传感器上针脚有什么作用？如何将不同的传感器连接到Arduino主控板上？怎样将传感器和照明、报警等设备连接起来？也就是如何编写它们的逻辑行为？所以本微课在上节课学习了楼道人体感应灯的制作，以及ArduBlock工具使用之后，进一步学习环境光传感器的构成和作用，根据实际情况进行逻辑行为编写，实现简易光控路灯功能。
教学目标：1、了解日常生活中光控路灯的实现原理，认识环境光传感器的构成与作用；

2、能根据实际需要分析如何利用环境光传感器设计设计光控电路；
3、会使用Arduino搭建模拟光控路灯物理链路、进而和计算机连接，会根据具体需求进行逻辑分析，完成环境光传感器和LED灯连接的逻辑行为编写，能够将程序上载到Arduino板上,实现光控路灯效果；
4、感受环境光传感器在我们日常生活中的运用；

5、培养分析问题的能力和勇于探究的精神。

教学重点：用Arduino搭建模拟光控路灯物理链路，环境光传感器和LED灯连接的逻辑行为编写。 

教学难点：根据实际分析如何编写环境光传感器和LED灯连接的逻辑行为。
教学方法：演示操作

教学过程：
	环节
	内容

	一、新

课导入
	展示日常生活中光控路灯、光控开关等几个常见的利用环境光传感器的实例，引入课题。

	二、知识讲解
	形象地介绍环境光传感器的作用和结构；
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环境光传感器是个模拟传感器，基于PT550环保型光敏二极管的光线传感器，可以用来对环境光线的强度进行检测。通常用来制作随光线强度变化产生特殊效果的互动作品。整个模块用3P的模拟数据线同IO扩展板连接，非常方便。

	三、演

示

操

作
	以“制作光控路灯”过程为例，演示讲解环境光传感器和Arduino板的连接，以及环境光传感器与LED灯的逻辑行为程序的编写与运行：

（1）实验器材介绍： 

安装Arduino实验环境的PC一台，Arduino传感器套件中的主控板和扩展板，绿红黑数字连接线条一条，蓝红黑模拟连接线一条，USB数据线一条，一个LED红灯模块模拟路灯，一个环境光传感器。
（2）物理连接：将扩展板和主控板插好，利用各种线缆将环境光传感器与扩展板的模拟口0相连，LED红灯与扩展板的数字口3相连， 再将Arduino主控板与电脑连接。

（3）程序编辑与运行：打开ArduBlock编程环境，编写如下图所示程序
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点击ArduBlock上方的上载到Arduino，将程序加载到主控板。
（4）测试：初始时LED灯处于关闭状态，用手遮挡环境光传感器，LED灯“亮”，将手移开，LED灯“灭”。

	四、要点总结
	“设计光控电路”实践过程中的注意事项：

（1）在进行物理连接各个设备时，要注意连接的针脚编号、数字还是模拟针脚。

（2）Arduino板和电脑连接以后要注意用于通信的串口驱动是否起来，如果没有Arduino板和电脑是无法传输数据的！特别是在出现故障时根据情况要检查串口。

（3）进行程序编译之前，在ArduinoIDE的工具中选择正确的端口与板卡。

（4）编写环境光传感器和LED灯的逻辑行为时一定先要梳理光线值与灯“亮”、“灭”的关系。

（5）选择编程模块时注意实际产品模块和通用模块效果是一样的。

	五、巩固提升
	借助光控路灯实验的成功经验，制作噪音检测器，当噪音值高于某值时，LED灯自动开启，同时蜂鸣器自动鸣叫，直到该值降低到正常状态后停止。


教学总结：

本微课先对我们日常生活中经常见的光控路灯现象进行了分析，形象地说明了环境光传感器的功能和作用；通过实物实验效果演示了各种传感器的“感觉”功能，让学生认识传感器在我们生活的应用。并利用视频演示了“设计光控电路”的完整过程，对环境光传感器的针脚进行解释、对各设备的连接着重强调、对传感器和LED灯的逻辑行为编程进行了分析，目的就在于不仅教会学生如何做，更要教会学生分析为什么这样做，以达到“不仅闻其声、而且要动其用”的目标。

